LES PRINCIPES Apprendre La base des échecs
FONDAMENTAUX

pour devenir expert !
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Cours pour joueurs de 1300 ELO et moins Eeal
et tous les entraineurs d'échecs
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La plus grande faiblesse dun joueur déchecs :

Ne pas marviser les principes
fondamentauvx des échecs




AUX échecs, il 4y a tvois fagons de gagner

3. Votre adversaire perd la partie par le temps ‘



AUX échecs, il 4y trois phases de jeu :

1. L ouverture

2. Le milieu de partie

3. La finale




Quelle estVidée principale qu'il faut
penser du début & 1z fin de la partie ?

O

L activité des pieces

Fite1;




Ga veut dire quoi I'achivité des pieces ?

Chaque piéce que vous jouez doit contrdler
le maximum de cases sur Léchiquier




Chaque piéce que vous jouez doit contréler
le maximum de cases sur | échiquier

Le Cala 2 cases d'qcﬁvﬁé Le CeY, au centre de L'échiquier,
a 8 cases dactivité



Chaque piéce que vous jouez doit contréler

le maximum de cases sur Léchiquier

Le Fala # cases d activité Le Fe5, au centre de l'échiquier,
a 13 cases d activité



Chaque pieéce que vous jouez doit contréler
le maximum de cases sur | échiquier

—

La De5, au centre de L'échiquier,

La Da1 a 21 cases d activité U



Chaque piéce que vous jouez doit controler

le maximum de cases sur Léchiquier

La Ta1a 14 cases d activité La TeS, au centre de L échiquier,
a 14 cases dactivité



Chaque piéce que vous jouez doit contréler
le maximum de cases sur | échiquier

Le Ra1a 3 cases d activité Le Rel, au centre de L'échiquier.
a 8 cases d activité



Résumons :
Cest au centre qu une piece a le pLus d activité

i = 8 cases dactivite I = 14 cases d'qc'l'iviﬁ.

g = 8 cases d activité
o>
= 2% cases d activité
z = 13 cases d activité 3



Chaque piéce que vous jouez au centre
vous donne le maximum d activité sur Léchiquier

LN + g La paire de Cavaliers = 16 cases d activité

x -l- g La paire de Fous = 26 cases d'activité

Conservez toujours la paire de Fous le plus lontemps possible

parce que vous contrélez le maximum dactivité !



AchuHé desg piéces dang \'ovvevrture

Les pieces blanches sont plus actives
parce qu'elles contrélent plus d'espaces sur t'échiquier.

Les Fous Blancs sont actifs, tandis que les
Fous Noirs ne peuvent bouger.

Les Blancs peuvent roquer

tandis que les Noirs non !




Achivité des piéces dans le miliev de partie

Le Cavalier Blanc est situé au centre de
Léchiquier et contrdle plusieurs cases
dans le territoire des Noirs.

Le Cavalier Noir en aé ne peut
jouer sur aucune case.

Les Tours Blanches controlent
la colonne ouverte d.

Le Fg2 contréle plus de cases
que le Fou Noir en bé.




Activit-é des pieces en finale

En finale, le Roi est une piéce trés
active. Il se dirige a l'aile Dame
pour cap’rurer les pions Noirs.

Les Blancs ont une posi’rion gagnanfe grdce a l'activité de leurs piéces !



GONGLUSION

Le plus important durant une
partie déchecs, cest davoir
des pieces plus actives que
son adversaire !
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Pour devenir un expert aux échecs

Visitez mon site WEB www.ChessMichel.com

Partagez cette vidéo avec dautres joueurs déchecs



